
（例）

順位 氏名 学校 学年 【基準①】教室への参加可能日 【基準②】WROへの参加可否 【基準③】PC操作経験 【基準④】イベント参加経験

1 週１回 参加可能 操作経験あり 上記以外のイベント

2 週２回 未定 操作経験あり プログラミングクエスト

3 週１回 未定 操作経験なし プログラミングクエスト

4 毎週は難しい 参加可能 操作経験なし プログラミングクエスト

5 毎週は難しい 未定 操作経験あり 参加なし

6 毎週は難しい 参加は難しい 操作経験あり ワークショップ

7

8

【選考基準】

　基準①：ロボコン教室への参加日数（週２回出席可能・週１回出席可能・毎週の参加は難しい）

　基準②：現時点でのＷＲＯへの参加可否（参加可能・未定・参加は難しい）

　基準③：ＰＣの操作経験（操作経験あり・操作経験なし）

　基準④：アカデミアでのイベントへの参加経験（プログラミングクエスト・プログラミングワークショップ・上記以外のイベント・参加したことがない）

【参加者選考方法】

　次の（１）～（５）に従って参加者を選考する。

　（１）基準①において、「週２回出席可能」又は「週１回出席可能」＞「毎週の参加は難しい」の順に選考する。

　（２）（１）で同位の選択をしている人は、基準②において、「参加可能」＞「未定」＞「参加は難しい」の順に選考する。

　（３）（２）まで同位の選択をしている人は、基準③において、「操作したことがある」＞「操作したことがない」の順に選考する。

　（４）（３）まで同位の選択をしている人は、基準④において、「プログラミングクエスト又はワークショップを含む項目」＞「上記以外のイベント」＞「参加したこ

　　　　とがない」の順に選考する。

　（５）選考された上位１２人を「ロボコンプログラミング教室～WROへの挑戦～」の参加者とする。

　（６）順位が１２番目の人が複数いた場合は、該当者の中から抽選で選ぶこととする。


